
Layout und Typography

Frank Pagels

�� Januar ����



�



INHALTSVERZEICHNIS �

Inhaltsverzeichnis

� Typography �

��� Begri�sbestimmung und Geschichte � � � � � � � � � � � � � � � �

��� Der Punkt� das Pica System � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

��� �Spacing� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

��	 Fontg
o�en � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

��� Aufbau und Einteilung von Fonts � � � � � � � � � � � � � � � � ��

��� Klassi
kation von Fonts � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

����� Roman �Serif� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

����� Italic � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

����� Lineale �Sans Serif� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

����	 Slab Serif � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

����� Text �Blackletter� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

����� Script � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

����� Decorative � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

� Layout ��

��� Begri�sbestimmung und Geschichte � � � � � � � � � � � � � � � ��

��� Grundlagen des Design � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

��� Balance � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

����� Symmetrical Balance � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

����� Asymmetrical Balance � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

��	 Kontrast � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

��	�� Gr
o�enkontrast � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � 	�

��	�� Breitenkontrast � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � 	�

��	�� Positionskontrast � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � 	�

��� Harmonie � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � 	�

��� Vielseitigkeit � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � 		

��� Margins � R
ander � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � 	�

��� Schriftsetzung � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

��� Abstand von Zeilen � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

���� Wortabstand � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

���� Abstand zwischen Gruppen � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

���� Ausrichtung von Linien und Buchstaben � � � � � � � � � � � � ��

���� Zeichen Ausrichtung � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �	

������ Blocksatz � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

������ Linksb
undig � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

������ Zentriert � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

�����	 Rechtsb
undig � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

������ Asymetrisch � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��



	 INHALTSVERZEICHNIS

A Glossar f�ur Typogra�e und Layout ��

this documentation was completely written and assembled using LATEX on an

AMIGA tm



ABBILDUNGSVERZEICHNIS �

Abbildungsverzeichnis

� Johannes Gutenberg � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

� Gutenbergs Bibel � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

� Aldus Manutius � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

	 Manutius Beispiel � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

� Caslon Beispiel � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �
� � Picas sind ����cm � �� Punkte sind ein Pica � � � � � � � � � ��

� Fixed Spaces � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

� Die Einrckungen sind f
ur einen ��pt Font unterschiedlich�

wenn pica und ems benutzt werden � � � � � � � � � � � � � � � �	

� Helvetica �links� und Times �rechts� Fonts in der gleichen

Gr
o�e� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

�� Anatomie eines Fonts � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

�� Commercial Font � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

�� Expert Font � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

�� Ligatur � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

�	 Arabische Ligatur � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��
�� Pi Font Zapf Dingbats � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

�� Font Familie � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

�� Roman basierter Font � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

�� Weitere Serif Klassen � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

�� Italic Beispiel � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

�� Sans Serif Beispiel � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

�� Serif Beispiel � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

�� Text Beispiel � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

�� Script Beispiel � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

�	 Script Beispiel � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

�� Mathematische Balance � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��
�� Symmetrische Balance � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

�� Asymmetrische Balance � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

�� Kontrast Beispiel � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

�� Kontrast � Bild dominiert� Schlagzeile dominiert � � � � � � � 	�

�� Standard R
ander � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � 	�

�� Classic R
ander � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � 	�

�� Deluxe R
ander � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � 	�

�� oben falsch� unten richtig � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

�	 Blocksatz � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

�� Linksb
undig � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

�� Zentriert � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��
�� Rechtsb
undig � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��

�� Asymetrisches Layout � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ��



� � TYPOGRAPHY

� Typography

��� Begri�sbestimmung und Geschichte

Typography Die Lehre von der �funktionalen und �asthetischen� Ge�
staltung von Buchstaben	 Schriften und ihrer Anwendung in Druck�
werken	 aber auch in allen anderen Bereichen wie im Fernsehen
oder auf den Stra
en�

Abbildung �� Johannes Gutenberg

Typography beginnt im eigentlichen Sinn erst mit der Er�ndung
des Buchdrucks mit beweglichen Lettern durch Johannes Gutenberg
��
��������� Zwar gibt es auch schon fr�uhere Beispiele von gedruck�
tem Text	 angefangen von Namensstempeln oder Siegeln als Besitz�
oder Beglaubigungszeichen� Von Typography im Sinne des griechi�
schen graphein�schreiben	 also schreiben mit Hilfe von Typen	 kann
aber noch keine Rede sein�
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Am Beispiel eines Ausschnitts von Gutenbergs ���zeiliger Bibel	
die er ���� fertigstellte	 sieht man	 wie sehr das Erscheinungsbild des
fr�uhen Buchdrucks an einer von Hand geschriebenen gotischen Schrift
orientiert war� Um ein ��ussiges Schriftbild zu erzeugen	 verwendete
Gutenberg einen Schriftfont von etwa 
�� verschiedenen Typen�

Abbildung �� Gutenbergs Bibel
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Die Typographen der italienischen Renaissance entdeckten als Vor�
bild ihrer Schrift die r�omische Kapitalis und die karolingische Minus�
kel wieder� Sie waren der Annahme	 auch die Minuskel sei r�omischen
Ursprungs� Dieser Fehlannahme verdanken wir die Entstehung der
noch immer gebr�auchlichsten Buchschrift der Schriftfamilie der Anti�
quaschriften� Ein herausragendes Beispiel f�ur die Druckkunst der Re�
naissance sind die Arbeiten des Aldus Manutius ������������

Abbildung �� Aldus Manutius

Abbildung 	� Manutius Beispiel
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Da
 um ���� erstmals gedruckte Schrift noch heute �mit geringen
�Anderungen� im Buchdruck als Brotschrift �d� h� als Schrift in den
Textbl�ocken� gebr�auchlich ist	 beweist eine hervorragende Lesbarkeit
der Schrift� Einige Fonts von Aldus Manutius sind noch immer in
Gebrauch� In der Folgezeit hat es Weiterentwicklungen der Antiqua
klassischen sogenannten Medi�aval�Antiqua gegeben	 jedoch ohne deren
Schriftbild an Ausgewogenheit und Leserlichkeit wesentlich zu �uberbie�
ten� Ein bedeutender Vertreter ist u� a�William Caslon ������������

Abbildung �� Caslon Beispiel

So gut wie keine Bedeutung haben heute die aus der gotischen
Schrift entwickelten Frakturschriften
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F�ur lange Zeit war Schriftsatz reine Handwerksarbeit� Die Textsei�
ten eines Buches wurden dem Geschick eines Schriftsetzers �uberlassen	
Zusammendruck von Schrift und Bild war selten�

Es gab wenige Regeln zur Gestaltung einer Buchseite� Der Text
wird in einer Spalte in Blocksatz gesetzt	 Abs�atze werden vorn ein�
ger�uckt	 Endzeilen eines Absatzes sollten m�oglichst nicht am Anfang
einer neuen Seite	 in Abschluzeilen eines Absatzes sollte nicht ein Wort
isoliert stehen etc� etc� Regeln zur Anordnung von Textbl�ocken auf
einer Seite waren noch nicht erforderlich�
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��� Der Punkt� das Pica System

Bis ���� hatte jede Britische Gie
erei ihren eigenen Standard� Dies
f�uhrte dazu	 da
 die Buchstaben aus verschiedenen Gie
ereihen in der
Gr�o
e nicht gleich waren obwohl sie den gleichen Namen hatten�

���� wurde dann von den Englischen Schriftgie
ereihen ein System
eingef�uhrt	 welches schon seit ���� in America benutzt wurde� Dieses
System war das Pica�System�
Ein Pica sind ����cm	 die in �� Segmente unterteiltwerden	 die dann
ein Punkt sind� Ein Punkt ist also ca� ��
�mm gro
�

Abbildung �� � Picas sind ����cm � �� Punkte sind ein Pica
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Die verschiedenen Gr�o
en der Fonts werden durch die Anzahl der
Punkte angegeben� Es werden also relative Gr�o
en angegeben� ��pt	��
pt	���pt	 ���pt etc�

In Druckereien ist Pica der Standard� Es ist das Massystem f�ur die
L�ange und Breite von B�uchern und Seiten� Pica wird verwendet	 da
es unbequem ist	 lange L�angen in Punkte anzugeben� Es wird der ein�
fachheithalber eine Seitenbreite in �� picas	 
� Picas usw� angegeben	
was mit �� multipliziert die L�ange in Punkten ergibt� Also ��� Punkte
oder 
�� Punkte� Die Gr�o
enangabe f�ur das Papier wird im metrischen
System angegeben�
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��� �Spacing�

Wenn ein fester Freiraum bentigt wird	 werden immer gleich groe Zei�
chen benutzt� Dazu wird eine eine andere traditionelle typographi�
sche Einheit benutzt� Das �em�� �em� hat dann die maximale Breite
der aktuellen unit gr�o
e� Im allgemeinen ist �em� quatdratisch in der
Punktgr�o
e�

Eine andere feste Ma
einheit ist das �en� 	 das genau die H�alfte von
einem �em� ist�

Abbildung �� Fixed Spaces
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Aufpassen muss man	 wenn es Einr�uckungen gibt� Eine 
 pica
Einr�uckung ist immer 
� Punkte gro
	 w�ahrend eine 
 em Einr�uckung
von der Gr�ose des Fonts abh�angt�

Abbildung �� Die Einrckungen sind f
ur einen ��pt Font unterschiedlich� wenn

pica und ems benutzt werden
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��	 Fontg
o�en

Die Grundeinheit in der Typography ist der Punkt� Alle Dimensionen
und Terme sind davon abgeleitet�

Der Punkt wird benutzt	 um verschiedene Gr�o
en von Fonts	 Zeilen�
abst�anden und anderen Elementen anzugeben� In Nord America und
England ist ein Punkt etwa ��
��mm gro
 und hei
t Pica Point� In
Europa ist ein Punkt etwas gr�o
er ���
��mm� und wird Didot point
genannt�

Die Punktgr�o
e ist nur ein Ausdruck f�ur den Abstand zwischen dem
Ascender und dem Descender� Man kann daraus keine Proportionen
ableiten�

Abbildung �� Helvetica �links� und Times �rechts� Fonts in der gleichen

Gr
o�e�

Besonders deutlich wird der Unterschied	 wenn man einen Script
Font benutzt� Es zeigt sich	 da
 besonders bei kleinen Fonts die Angabe
in Points ziemlich sinnlos ist�
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��� Aufbau und Einteilung von Fonts

Fonts werden benannt nach�

� ihrem originalen Designer �Baskerville	 Bodoni	 Garamond	 Gou�
dy�

� ihrem Zweck �Times Roman f�ur die London Times� Century und
Avant Garde wurden designed f�ur das Century und Avant Garde
Magazins�

� ihrer Charakteristik �Excelsior und Paragon wurden designed f�ur
hohe Lesbarkeit�

� der Phantasie des Designers �Perpetua	 Souvenir	 Centaur�
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Zur weiteren Einteilung ben�otigt man den Aufbau eines Fonts�

Abbildung ��� Anatomie eines Fonts

� x�height H�ohe von kleinen Buchstaben �x�	 �a�	 �e��

� Ascender Teil eines Buchstaben	 der �uber die Mean line geht �k�	
�l�	 �h��

� Descender Teil eines Buchstaben	 der unter die Base line geht
�p�	 �y�	 �g��

� Mean line Linie	 die die H�ohe der kleinen Buchstaben beendet

� Base line Linie	 in der alle Buchstaben enden

� Body size volle Gr�o
e des Fonts

� Serif kleine B�ogen und Linien am Ende der Hauptlinie�

� Set width Breite	 in units

� Cap Line H�ohe der gro
en Bruchstaben� Abh�anging vom Design	
gleich mit dem Ascender
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Heutzutage werden drei verschiedene Arten von Fonts unterschie�
den�

� Commercial font

� Expert font

� Pi font�

Der Commercial Font beinhaltet alle �ublichen Zeichen	 die ben�otigt
werden

Abbildung ��� Commercial Font

Beim Desktop Publishing muss beachtet werden	 da
	 wenn man
mehrere Plattformen benutzt	 bestimmte Zeichn vom selben Font und
der selben Firma	 die es auf einer PC Plattform gibt	 nicht auf einer
Apple Plattform verf�ugbar sind�
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Expert Fonts enthalten spezielle Zeichen wie �ligaturen� und �small
caps�� Ausserdem Zeichen	 die nicht allt�aglich benutzt werden�

Abbildung ��� Expert Font
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Bemerkung zu Ligaturen�

Eine Ligatur entsteht	 wenn zwei oder mehrere Buchstaben als Ein�
heit gedruckt oder geschrieben werden	 also zwei Buchstaben den glei�
chen Bereich benutzten� Die bekannteste Ligatur ist ��

Abbildung ��� Ligatur

Abbildung �	� Arabische Ligatur
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Pi Fonts enthalten �ueblicherweise eine Collection von speziellen Zei�
chen 	 wie mathematische	 �nanzielle oder dekorative Symbole� Ein
bekannter Pi Font ist Zapf Dingbats�

Abbildung ��� Pi Font Zapf Dingbats
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Weitere Einteilungsm�oglichkeiten bestehen in einer Serie�

Wenn ein Font in einemDesign in verschiedenen Gr�o
en zu Verf�uegung
steht	 z�B� ���	 ���	 ���pt etc�	 spricht man von einer Serie�
Hierbei wird keine R�ucksicht auf den Style eines Fonts genommen�

Der aktuell verf�ugbare Bereich der Gr�o
e eines Fonts h�angt von
untereinander unah�angigen Faktoren ab�

� Application Software	 wie QuarkXPress vs Microsoft Word vs
Freehand

� Utility Software	 wie Adobe Type Manager

� Font Format	 wie Type �	 Type 
	 TrueType

� dem Typ des Ausgabeger�ates	 z�B� Postscript Laser Drucker ha�
ben eine unbegrenzte Anzahl von Gr�o
enserien f�ur ihre Fonts	 im
Gegensatz zu non�Postscript Laser Drucker�
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Die letzte Einteilung von Fonts ist die Familie

Wenn eine Anzahl von Fonts den gleichen Namen und die gleichen
charakteristischen Eigenheiten haben	 z�B� Times Roman	 Times Bold	
Times Roman Italic	 etc�	 spricht man von einer Familie�

Abbildung ��� Font Familie

Die Mehrheit der benutzten Fonts haben vier Variationen�

� normal

� ialic

� bold

� bold italic

Der bekannte Heveltica Font hat eine Familie von �uber �� Vari�
tanten� Viele dekorative und Script Style Fonts wie Algerian	 Arnold
Boecklin Giddyup und Pepita haben keinen gro
en Bereich von unter�
schiedlichen Variationen und sind nur auf einen einzigen Font begrenzt�



�	 � TYPOGRAPHY

Man kann also einen Font folgenderma
en einteilen�

� Font Gr�o
e� �� point

� Font Body� �� point

� Font Familie� Helvetica

� Font H�ohe� Bold

� Font Breite� Extended

� Font Modi�cation� Outline

� Font Lage� Italic



��� Klassi
kation von Fonts ��

��
 Klassi�kation von Fonts

Ein wichtiger Faktor beim Erstellen von Druckerzeugnissen ist die Aus�
wahl eines geeigneten Fonts�

Durch die Wahl des geeigenten Fonts kann der Inhalt des Textes
besser vermittelt werden und das Verst�andniss daf�ur steigt�
Heutzutage gibt es tausende verschiedene Designarten von Fonts� Um
daraus einen geeigneten zu �nden	 sollte man sich zuerst auf eine Klas�
se einigen und danach weiter unterteilen	 wenn es n�otig ist�

Obwohl es �uber 
� verschieden Klassi�kationen gibt	 kann man sie
in sieben breite Klassen unterteilen�

� Roman �Serif�

� Italic

� Lineale �Sans Serif�

� Slab Serif

� Text �Blackletter�

� Script

� Decorative



�� � TYPOGRAPHY

����� Roman 	Serif


Einer der am mei
ten benutzen Styles� Er wird f�ur viele Druckwerke
benutzt�

Abbildung ��� Roman basierter Font

Serif ist in weitere Klassen unterteilt��

� Humanist

� Garalde

� Transitional

� Didone

Abbildung ��� Weitere Serif Klassen



��� Klassi
kation von Fonts ��

����� Italic

Wie der Name Italic schon vermuten l�a
t 	 ist Italien das Ursprungs�
land� Der Designer Aldus Manutius war einer der ersten	 der den Typ
entwickelte� Italic orientiert sich an handgeschriebener Schrift�

Heute d�urften Italic Fonts auf Serif	 Sans Serif oder Slab Serif Typen
basieren� Die Schr�aglage kann variieren	 ein guter Standard ist ���

Abbildung ��� Italic Beispiel



�� � TYPOGRAPHY

����� Lineale 	Sans Serif


Obwohl die ersten Sans Serif �Sans bedeutet �ohne�� schon ���� ent�
standen	 vergingen einhundert Jahre	 bis der Style popul�ar wurde�
����	 als die Typography stark von der Philosophie der �Bauhaus�
Schule beein�u
t wurde	 �ngen Designer an	 Fonts ohne Serifen zu ge�
stalten�

Abbildung ��� Sans Serif Beispiel



��� Klassi
kation von Fonts ��

����� Slab Serif

Die industrielle Revolution im fr�uehen ��� Jahrhundert erforderte die
Entwicklung von sehr dicken Fonts	 welche f�ur neue Aufgaben erforder�
lich waren	 wie z�B� Werbung	 Poster und Flyers�

Abbildung ��� Serif Beispiel



�� � TYPOGRAPHY

����� Text 	Blackletter


Dieser Style ahmt Manuskript Handschrift mit einem breiten �achen
Stift nach	 wie es sehr popul�ar zu Gutenberg�s Zeiten war�

Abbildung ��� Text Beispiel



��� Klassi
kation von Fonts ��

����� Script

���
 designte ein Pariser Drucker den ersten Script Font�
Scripts sind in zwei Stylen verf�ugbar�

� Formal Script ist �ublicherweise charakterisiert durch eine kleine
x�H�ohe und langen ascender und descender� Dieser Style wird viel
f�ur formale Drucksachen und Einladungen verwendet�

� Informal Script f�ur weniger formale Anl�a
e wie � Men�us und
Werbung�

Abbildung ��� Script Beispiel



�� � TYPOGRAPHY

����
 Decorative

Dieser Fontstyle ist designt zur Benutzung in �Uberschriften und nicht
f�ur Text�
Die mei
ten Fonts sind als single Fonts designt�

Abbildung �	� Script Beispiel



��

� Layout

��� Begri�sbestimmung und Geschichte

Layout �engl�	eigtl��das Auslegen	 Ausbreiten� ist die Bezeichnung f�ur
den Entwurf einer Text� oder Bildgestaltung	 f�uer den Umbruch
von Seiten verschiedener Druckerzeugnisse�

Das Aufkommen der Lithographie im ��� Jahrhundert revolutio�
nierte den Buchdruck dadurch	 da der Einsatz von Bildern in Drucker�
zeugnissen in wesentlich gr�o
erem Ma
e als zuvor m�oglich wurde� Das
Entstehen von Zeitungen brachte mehrspaltige Seitenumbr�uche	 �Uber�
legungen zur Verteilung von Text und Bild wurden notwendig�

��� Grundlagen des Design

Egal	 wie einfach ein Design ist	 es gibt immer sichere Regeln	 die be�
achtet werden sollten�

Um ein sinnvolles Design zu erstellen	 muss man es mit drei �Augen�
betrachten�

� Visual�eyes� Untersuche alle Arten von Gedrucktem� Beachte	
was andere gemacht haben�

� Critic�eyes� Trenne das Gute von dem Schlechten�

� Analy�eyes� W�ahle die Elemente	 die ein gutes Design ausmachen�



�	 � LAYOUT

Es gibt drei grundlegende Kriterien	 um ein guter Designer zu wer�
den�

� Vision 	 die F�ahigkeit	 Ideen aus der Umgebung zu �nden�

� Imagination	 die F�ahigkeit	 die Ideen e�ektiv zu benutzen

� Judgement die F�ahigkeit	 den Wert einer Idee einzusch�atzen und
die richtige Anwendung der Idee zu �nden�

Die Prinzipien des Designs sind Eigenschaften oder Charakteristi�
ken	 die jeder Kunstform anhaften	 wie �

� Balance

� Harmonie

� Kontrast

� Vielseitigkeit

Diese Prinzipien sollten f�ur ein e�ektives Design beachtet werden�
Es m�ussen aber nicht alle in einem Design benutzt werden�



��� Balance ��

��� Balance

Balance ist das Ergebnis der Anordnung von einem oder mehreren Ele�
menten beim Design� Jedes Objekt in der Natur hat eine strukturelle
Balance� Sei es ein Blumenblatt oder eine Schneckenmuschel�

Die physikalische Balance ist einfach�
Das Gewicht eines Objekt muss gegenbalanciert zu einem anderen Ob�
jekt auf der anderen Seite eines Drehpunktes sein� Dabei muss ja be�
achtet werden	 da
 z�B� Stahl schwerer als Holz ist und demzufolge
auch mehr Holz volumenm�a
ig ben�otigt wird�



�� � LAYOUT

F�ur graphisches Design ist die optische Mitte einer typischen A�
Seite nicht gleich dem physikalische Schwerpunkt�
Dieser optische Punkt der Balance liegt 
�� von dem oberen oder ���
von dem unteren Rand einer Seite entfernt� Dieses Verh�altniss wird
auch Goldener Schnitt genannt�

Abbildung ��� Mathematische Balance



��� Balance ��

����� Symmetrical Balance

Symmetrische �oder Formal� Balance hat Elemente gleicher Breite an
den beiden Seiten einer imagin�aren vertikalen Linie einer Seite� Es gibt
das Gef�uhl von Best�andigkeit und Stabilit�at�

Jedes symmetrische Layout erzeugt ein statisches	 friedliches De�
sign� Aber weil ein zentriertes Layout so statisch ist	 ist es sehr leicht	
es angenehm harmlos zu gestalten � dadurch wird es langweilig�

Abbildung ��� Symmetrische Balance



�� � LAYOUT

����� Asymmetrical Balance

Ein Hauptvorteil vom Asymmetrischen Layout ist 	 das es eine �exiblere
Nutzung von wei
en Fl�achen erlaubt�
Asymmetrische �oder Informal� Balance ist nicht gleich in Position und
Intensit�at�
Die Intensiet�at kann durch Ver�andern von Gr�o
e und Form erh�oht
werden�

Abbildung ��� Asymmetrische Balance



��� Kontrast ��

��	 Kontrast

Kontrast erzeugt Interesse an dem Gedrucktem dadurch	 da
 es Ab�
wechslung in das Design bringt�

Abbildung ��� Kontrast Beispiel



	� � LAYOUT

����� Gr�o�enkontrast

Hier stellt sich die Frage	 was die Oberhand bei einem Layout haben
soll� Entweder das Bild oder die Schrift�
Hierf�ur gibt es keine generelle Antwort� Es h�angt von vielen �Uberle�
gungen ab�

Abbildung ��� Kontrast � Bild dominiert� Schlagzeile dominiert



��� Kontrast 	�

����� Breitenkontrast

Viele Fonts heutzutage haben eine Anzahl begleitender Zeichen	 wie
Bold	 Italic	 Extra Bold�
Durch Verwendung dieser Typ Familien in einem Design kann man das
optische Interesse steigern�



	� � LAYOUT

����� Positionskontrast

Eine Schr�aglage erzeugt einen optischen Kontrast zur normalen hori�
zontalen Position� Aber das Plazieren von Designs in Schr�aglage ist
nicht besonders w�unschenswert	 obwohl es in einigen F�allen sehr e�ek�
tiv sein kann�



��� Harmonie 	�

��� Harmonie

Harmonie ist das Gegenteil von Kontrast und vereinigt alle Teile vom
Design� Ein Layout kann z�B� Harmonie von Form und Farbe sein�



		 � LAYOUT

��
 Vielseitigkeit

Abwechslung bringt Lebhaftigkeit und Nachdruck in das Layout�
Dies kann erreicht werden durch ra�nierte oder augenf�allige �Anderun�
gen in Gr�o
e 	 Form und Farbe in den verschiedenen Einheiten eines
Designs�

Das Gruppieren von Schriftelementen mit einer sorgf�altigen Aus�
wahl von Schriftfamlilien in einem Layout ergibt ein einladendes Design
f�ur den Leser�



��� Margins � R	ander 	�

��� Margins � R
ander

Einf�uhren von R�andern erfordert vorsichtige �Uberlegungen� Der Wert
des weissen Bereichs um das gedruckte Material beein�usst die Erschei�
nung und Lesbarkeit einer Seite�

Viel Rand kennzeichnet Luxus oder Formalit�a� kleine R�ander kenn�
zeichnen kommerzielle Ausrichtungen�

Der Schriftbereich in Relation zur Papier��ache h�angt von der Art
des Projektes ab�
Eine Telefonbuchseite z�B� benutzt mehr als ��� des Papiers f�ur Schrift�
In einem teuren Buch	 in welchem Design und Sch�onheit ein wich�

tiger Teil sind	 d�urften nur ��� der Seite f�ur die Schrift reserviert sein�



	� � LAYOUT

Zwei Seiten eines Buches bilden eine Einheit� Die inneren �back�
R�ander sind immer kleiner als die �ausseren �foredge� R�ander�
In B�uchern ist der innerste Rand der kleinste	 der oberste �top� etwas
gr�o
er 	 der �aussere noch breiter und am breitesten ist der unterste
Rand�



��� Margins � R	ander 	�

Die folgenden Diagramme sind drei M�oglichkeiten des Verh�altnisses
von Textbereich und Papierbereich eines Buches�

Der erste ist der meistbenutzte	 mit �� Prozent Textbereich�

Abbildung ��� Standard R
ander



	� � LAYOUT

Das zweit Diagramm zeigt eine Classic Buchseite mit �� Prozent
Schrift�

Abbildung ��� Classic R
ander



��� Margins � R	ander 	�

Das letzte Diagramm zeigt die Luxus Klasse	 mit �� Prozent einer
Seite f�ur Schrift� Oder die H�alfte der H�ohe und Breite�

Abbildung ��� Deluxe R
ander



�� � LAYOUT

��� Schriftsetzung

��� Abstand von Zeilen

Um die Lesbarkeit eines Textes zu erh�ohen	 kann der Zeilen abstand
erh�oht werden� In Abh�angigkeit von der Zeilenl�ange und der Fontgr�o
e�
Eine gute Regel sind ��� extra Zeilenabstand von der Gr�o
e des Fonts�



���� Wortabstand ��

���� Wortabstand

Um den Text weiter lesbarer zu machen 	 kann der Abstand der Wor�
te ver�andert werden� Aber auch hier ist zu viel oder zu wenig nicht gut�

Der ideale Wortabstand ist die Breite	 die ein kleines �e� von dem
benutzten Font einnimmt�



�� � LAYOUT

���� Abstand zwischen Gruppen

Abwechslung bei Abst�anden ist wichtig um ein Layout nicht uninter�
essant und langweilig werden zu lassen�
Korrekte Abst�ande ziwischen Gruppen kann die Erscheinung und Les�
barkeit eines Layouts verbessern�



���� Ausrichtung von Linien und Buchstaben ��

���� Ausrichtung von Linien und Buchstaben

Wenn Linien und Zeichen in kombination benutzt werden	 muss die
Linie mit der Baseline des Schriftzweichen enden�

Abbildung ��� oben falsch� unten richtig



�	 � LAYOUT

���� Zeichen Ausrichtung

Es gibt f�unf grundlegende Wege um Zeichen in einer Zeile anzuordenen�

� Blocksatz

� Linksb�undig

� Zentriert

� Rechtsb�undig

� Asymetrisch



���� Zeichen Ausrichtung ��

������ Blocksatz

Blocksatz ist die am mei
ten benutzte Methode um Zeichen zu arra�
gieren� Speziell f�ur B�ucher	 Magazinen und Zeitungen�
Die Zeilen mit Zeichen haben alle die gleiche L�ange� Blocksatz erzeugt
man durch F�ullen einer Zeile bis zum letzten m�oglichenWort oder Silbe
und teilt den bleibenden Platz durch Platz der W�orter� Das Ergebnis
wird zu jedem Platz zwischen den Worten angef�ugt�

Der Platz zwischen den W�ortern ist also variabel in der Breite� Je
nachdem wieviel Platz in einer Zeile �ubrig geblieben ist�

Abbildung �	� Blocksatz

Vorteile�

� ist am beste geeignet f�ur langen Lesecomfort

� die Seiten bekommen ein eruhiges Aussehen und verwirren nicht
den Leser

� erlaubt es dem Leser sich auf den Inhalt statt auf das Design zu
konzentrieren

Nachteile�

� ist der Zeilenabstand zu klein 	 riskiert man einen ung�unstigen
Wortabstand

� Worte k�onnen eine schlechte Silbentrennung am Ender einer Zeile
bekommen�



�� � LAYOUT

������ Linksb�undig

Linksb�undig is das n�achste oft benutzte Arrangement� Es wird f�ur
Kompositionen	 Gedichte und Schreibmaschinen Texte verwendet� Der
Wortabstand ist immer gleich	 aber die Zeilenl�ange ist unterschiedlich�

Abbildung ��� Linksb
undig

Vorteile�

� der gleiche Wortabstand erzeugt eine einheitliche gesamt Struk�
tur�

� ist ideal f�ur kleine Zeilenabst�ande

� Silbentrennung kann minimiert werden

� das Risiko von weissen Str�omen senkrecht auf der Seite entlang
ist nicht vorhanden�

Nachteile�

� haben die Zeilen etwa die gleiche L�ange 	 kann es sich st�orend auf
das Design auswirken

� der zer�atterte rand sollte eine angenehme Siluette erzeugen� Lie�
ber Konvex als Konkav benutzen�



���� Zeichen Ausrichtung ��

������ Zentriert

Hier sind die Zeilen zentriert auf einer Seite� Wenn es benutzt wird
sollten die L�ange der Zeilen genug variieren damit es interessant aus�
sieht�

Abbildung ��� Zentriert

Vorteile�

� der gleiche Wortabstand erzeugt eine einheitliche gesamt Struk�
tur�

� Silbentrennung kann minimiert werden

Nachteile�

� Lesen von zentrierten Zeilen ist erm�udent	 deshalb ist es besser
geeigenet f�ur kleine Texte�



�� � LAYOUT

������ Rechtsb�undig

Hier sind sie Zeilen nach rechts ausgerichtet so das die linke seite zer�
�attert ist�

Abbildung ��� Rechtsb
undig

Vorteile�

� obwohl nicht of benutzt	 kann es trotzdem ein interessantes Lay�
out erzeugen�

� der gleiche Wortabstand erzeugt eine einheitliche gesamt Struk�
tur�

� ist ideal f�ur kleine Zeilenabst�ande

� Silbentrennung kann minimiert werden

Nachteile�

� Optisch ist es ein interessantes Layout	 erfordert aber mehr kon�
zentration vom Leser�

� der Leser ist gewohnt von links nach rechts zu lesen	 ein zerfranz�
ter linker rand erh�ot die Leseschwierigkeit�

�

� Lesen von Rechtsb�undigen Zeilen ist erm�udent	 deshalb ist es bes�
ser geeigenet f�ur kleine Texte�



���� Zeichen Ausrichtung ��

������ Asymetrisch

Hier haben die Zeilen keine vorhersehbare L�ange oder Plazierung auf
der Seite� Es gibt keine Regeln und zwei Schriftsetzer w�urden kein
gleiches Layout erzeugen�

Abbildung ��� Asymetrisches Layout

Vorteile�

� obwohl nicht of benutzt	 kann es trotzdem ein interessantes Lay�
out erzeugen�

� gleicher Wortabstand wird bewahrt

Nachteile�

� Optisch ist es ein interessantes Layout	 erfordert aber mehr kon�
zentration vom Leser�

� Lesen von Asymetrischen Zeilen ist erm�udent	 deshalb ist es bes�
ser geeigenet f�ur kleine Texte�



�� A GLOSSAR F	UR TYPOGRAFIE UND LAYOUT

A Glossar f�ur Typogra�e und Layout

AFM�Dateien werden einigen Post�Script�Schriften beigef�ugt	 um de�
ren Erscheinungsbild im Ausdruck zu verbessern� Sie enthalten
Informationen �uber Kerning	 Laufweiten usw�

Akzent Zeichen	 das die Betonung eines Buchstabens signalisiert	 bei�
spielsweise �uber e� oder e��

Akzidenzen Drucksachen	 die weder Buch	 noch Zeitung oder Zeit�
schrift sind� Zum Beispiel Formulare	 Briefbogen	 Prospekte� Alle
diese �Akzidentia� �Zuf�alligkeiten� bedurften der gestalterischen
Qualit�at und Flexibilit�at des Akzidenzsetzens� Der �Erste Ak�
zidenzsetzer� warVorl�aufer des Type Directors und des Art Di�
rectors �siehe dort�	 und seine Auftr�age entsprachen in etwa den
Arbeiten des Desktop Publishers von heute�

Akzidenzschriften sind Handsatzschriften	 die nicht f�ur den norma�
len Lesetext bestimmt sind� Heute werden sie als Headlineschrif�
ten bezeichnet�

Andrucke Unerl�a
lich als Kontrolle f�ur den zu erwartenden Druckaus�
fall� Korrekturabz�uge oder �neudeutsch�� Proofs geh�oren eben�
falls zu dieser Skala von Qualit�atskontrollen� Der Ausdruck auf
dem Laserdrucker ersetzt f�ur den DTP�Anwender heute weitge�
hend den Andruck in der Druckerei �Farbandrucke ausgenom�
men��

Antiqua Bezeichnung f�ur alle Schriften	 die sich von der alten �so die
w�ortliche �ubersetzung aus dem Lateinischen� r�omischen Buchsta�
benschrift her ableiten� Au
er Fraktur� und Handschriften werden
fast alle unsere Schriften � auch die serifenlose sogenannte Linear�
Antiqua � mit diesem Begri� bezeichnet�

Belichtungsservice Hat sich eingeb�urgert f�ur Anbieter	 die DTP�
Dateien hochau��osend auf Film oder Papier belichten	 um pro�
fessionelle Druckvorlagen und Druckwiedergabe zu erm�oglichen�
In der Regel Zusatzleistungen sog� Layoutsetzereien	 zunehmend
aber auch von DTP�H�aNDLERN und Gra�kstudios angeboten�
Gra�ker kann man dann nat�urlich auch mit Gestaltungsaufgaben
betrauen	 bei denen sich der DTP�ANF�aNGER noch unsicher
f�uhlt	 beispielsweise f�ur die erste Einrichtung �Stammseiten� von
Periodika	 die in DTP produziert werden sollen�



��

Be�zier�Kurven sind Kurvenverl�aufe	 die durch zwei Endpunkte ei�
ner Kurve und die Besonderheiten der an ihnen angelegten Tan�
genten de�niert sind� Durch Unterteilung von Kurvenz�ugen las�
sen sich alle Kurven als Be�zier�Kurven darstellen� Viele moderne
Gra�kprogramme arbeiten mit dieser geometrischen Konstrukti�
on	 die von einem franz�osischen Ingenieur entwickelt wurde�

Bildbearbeitung In Gra�kprogrammen die Ver�anderung von einges�
cannten Fotos �vgl�Scanner�	 um Werte wie Helligkeit	 Kontrast	
Sch�arfe usw� wunschgem�a
 zu ver�andern�

Bilderfassung Verfahren	 mit denen Bilder digital erfa
t und elektro�
nisch weiterverarbeitet werden k�onnen� Das h�au�gste Verfahren
besteht im Scannen von Fotovorlagen �vgl� Scanner�� reale Szenen
k�onnen durch die Speicherung von Signalen festgehalten werden	
die von einer Videokamera kommen�

Bildintegration ist im DTP die Gesamtheit der Verfahren	 mit denen
neben Schrift und einfacher Gra�k komplexe Bilder und Doku�
mente �ubernommen	 bearbeitet und ausgedruckt werden k�onnen�

Bitmap Im �ubertragenen Sinne eine Karte	 auf der der Rechner ver�
merkt	 welche Stellen eines Bildes schwarz und welche wei
 sind�
Bitmap�Gra�ken haben eine vergleichsweise grobe	 an die Bild�
schirmdarstellung angelehnte Au��osung und bestehen aus Pixels
�vgl� dort�� alle Linien	 die nicht senkrecht oder waagerecht ver�
laufen	 weisen typische S�agezahn� oder Treppenkanten auf�

Bittiefe Informationsmenge	 die �uber einen Bildpunkt gespeichert wird�
Im einfachsten Fall werden nur die Alternativ� Werte Schwarz
oder Wei
 festgehalten� bei der Wiedergabe von Grauwerten m�ussen
entsprechend mehr Informationen gespeichert werden	 bei Farben
noch mehr�

Blindsatz oder Blindtext Text	 der anstelle des endg�ultigen Textes
in ein Satzlayout eingef�ugt wird	 meist ohne direkt verst�andli�
chen Sinn� Der Text ist mit dem endg�ultig verwendeten hinsicht�
lich aller typogra�schen Werte identisch �Schriftart	 Schriftgrad	
Zeilenfall	 Zeilenabstand ����� Dies bietet den Vorteil	 da
 Ge�
staltung vom textlichen Inhalt gepr�uft werden kann � falls dies
�uberhaupt ein Vorteil ist� Um Kommunikationswirkung beurtei�
len zu k�onnen	 ist es zweifellos sinnvoller	 mit den endg�ultigen
Texten zu operieren� Dies ist einer der Vorteile des DTP	 wo je�
der Text sofort in jeder typogra�schen Ausformung gestaltet und
beurteilt werden kann�



�� A GLOSSAR F	UR TYPOGRAFIE UND LAYOUT

Blocksatz Anordnung der Zeilen eines Textes	 bei dem Zeilenanf�ange
und �enden in senkrechter Ausrichtung �ubereinstimmen �vgl� Flat�
tersatz	 Rauhsatz��

Brotschrift nannten die Setzer zu Bleisatzzeiten den manuellen Satz
des fortlaufenden Textes �heute vergleichbar� Mengensatz�	 mit
dem sie im Akkord ihr Brot verdienten�

Cicero Typogra�sches Ma
	 das �� Punkt �vgl� dort� oder ca� �	�
mm entspricht�

Datenkonvertierung Texte	 Gra�ken u�a� werden in bestimmten
Datenformaten gespeichert	 die von Betriebssystemen fremder Rech�
ner nicht ohne weiteres entschl�usselt werden k�onnen� Um mit sol�
chen �fremden� Daten � etwa erfa
tem Text trotzdem umgehen
zu k�onnen	 m�ussen sie dem eigenen Format angepa
t werden	 also
durch �ubersetzung konvertiert werden�

Default Englischsprachiger Ausdruck zur Kennzeichnung der vorgege�
benen Grundeinstellung bestimmter	 z�B� typogra�scher Werte�

Deleatur �lat�� �man streiche�	 bedeutet bei Korrekturen	 etwas zu
entfernen	 beispielsweise �uber��ussige Zeichen oder Texte� Man
benutze das Deleaturzeichen	 siehe auch Korrekturzeichen�

Desktop Publishing abgek�urzt DTP	 ist der Oberbegri� f�ur das Ver�
fahren	 mit Hilfe eines Personal Computers und erg�anzender Hard�
und Software Texte zu erfassen	 layoutm�a
ig zu bearbeiten und
f�ur eine Vervielf�altigung vorzubereiten�

Dickte Der Raum	 den ein Buchstabe zwischen seinen Nachbarn be�
ansprucht	 und zwar einschlie
lich des Leerraums au
en� Beim
DTP�Satz mit der normalen Einstellung Null zu erreichen� Ver�
ringert man diesen Abstand	 so spricht der Setzer von verringer�
ter	 beim Sperren von vergr�o
erter Laufweite� Beides kann op�
tisch problematisch werden und die Lesbarkeit beeintr�achtigen�
Im Zweifelsfall mit der normalen Dickte der Schrift arbeiten�

Divis Trennungs� oder Bindestrich� Er teilt W�orter am Zeilenende
oder verkn�upft zusammengeh�orende Teilbegri�e �Laser�Belichter��
Er ist nicht mit dem l�angeren Gedankenstrich � der Satzeinsch�ube
abteilt � zu verwechseln�

Doppelseitenbetrachtung Funktion innerhalb von DTP�Programmen	
welche die gegen�uberliegenden linken und rechten Seiten eines Do�
kuments auf dem Bildschirm nebeneinander darstellt� Sinnvoll	



��

um die endg�ultige Wirkung doppelseitiger Gestaltung absch�atzen
zu k�onnen�

Dot �engl�� Punkt Meint den kleinsten auf einem Monitor oder mit
einem Drucker darstellbaren Bildpunkt� 
�� dpi �dots per inch�
bedeutet	 da
 eine Au��osung mit 
�� Punkten auf einer Strecke
von einem Inch ��Zoll� gemeint ist� Fast alle Laserdrucker arbei�
ten mit dieser Au��osung�

Download Bezeichnung f�ur den Befehl	 einen bestimmten Font �vgl�
dort� f�ur einen hochau��osenden Drucker verf�ugbar zu machen�
Laserdrucker werden in der Regel mit einigen fest gespeicherten
Satzschriften geliefert� Andere Schriften m�ussen jeweils zugela�
den werden� Dies kann mit sogenannten Download� Programmen
erleichtert werden�

dpi Abk�urzung f�ur dots per inch �Punkt pro Zoll�� Die Au��osung von

�� dpi entspricht ��� Punkten�cm�

DTP�Programme sind eine spezialisierte Software f�ur Personal Com�
puter	 um Drucksachen zu erstellen	 vorzubereiten und zu ge�
stalten	 meist mit unterschiedlichen Variationsm�oglichkeiten von
Layout und Typogra�e�

D
unndruckpapier F�ur umfangreiche Werke geeignet	 die nicht zu
stark auftragen sollen� Klassisches Beispiel� Bibeldruckpapier�
Hochwertige Papiere neigen dazu	 die R�uckseite durchscheinen zu
lassen� Dies kann der Hersteller mit F�ullsto�en verhindern�

Durchschu� Zwischenraum zwischen zwei Zeilen� Der Begri� stammt
aus der Bleisatzzeit und bezieht sich auf das nichtdruckende Blind�
material�

ET�Zeichen Das Zeichen  	 das meist in Firmennamen als Ersatz f�ur
�und� gebraucht wird und sich als Ligatur �vgl� dort� zwischen
einem lateinischen e und t lesen l�a
t�

Faksimile �lat��engl�� �mache ahnlich�� Heute angewendet f�ur un�
ver�anderte Nachdrucke	 bei denen die Druckvorlagen vom Origi�
nal reproduziert werden� � Auch f�ur Unterschriften	 die mitge�
druckt werden sollen�

Falzen Das Zusammenfalten von Druckb�ogen zu aufeinanderfolgen�
den Seiten	 die dann erst durch eine Schneidemaschine vonein�
ander getrennt werden� Ebenso das Falten eines Briefbogens	 um
ihn beispielsweise gedrittelt in eine Langh�ulle einlegen zu k�onnen�
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Hierf�ur sollte man in die Gestaltung Falzmarken am Rand einbe�
ziehen� Flattersatz Zeilenfall mit unterschiedlich langen Zeilen	
meist linksb�undig� Im Unterschied zum Blocksatz �vgl� dort�
sind die Wortzwischenr�aume gleich breit �vgl� auch Rauhsatz��

Fleisch Raum zwischen Dicktenlinie �Grenze zum Buchstabennach�
barn� und dem Bild des Buchstabens� Dieser Raum ist n�otig	
damit die Buchstaben nicht zu eng aneinanderr�ucken �s�a� Dick�
te��

Flie�text Der normale Text einer Drucksache	 der nicht als �uber�
schrift	 Legende �s�dort� o��a� ausgezeichnet ist�

Font Zusammenstellung von zusammengeh�orenden Schriftzeichens�atzen
mit gleichartigen formalen Merkmalen�

Fotosatz Satztechnik	 bei der auf einem Tr�agerstreifen oder einer ent�
sprechenden Scheibe alle Zeichen eines Zeichensatzes einmal ent�
halten sind und durch Belichtung auf einen Film projiziert wer�
den� Auch Lichtsatz genannt�

Frakturschrift hei
t so wegen der gebrochenen Linienz�uge der Breit�
feder	 mit der diese Schrift im Mittelalter zun�achst als Schreib�
schrift erzeugt wurde�

Fu�note Erl�auternde Erg�anzung einer Textstelle am unteren Ende des
Satzspiegels	 als Zusatzinformation oder Hinweis auf eine zitier�
te Literaturstelle� Man markiert im Text die Stelle mit einem
Fu
notenzeichen	 wiederholt dieses Zeichen am Fu
 der Seite und
erg�anzt dort	 meist in kleinerem Schriftgrad	 die bezogene Text�
stelle�

Fu�notenzeichen Bei wenigen Fu
noten nimmt man gern verf�ugba�
re Sonderzeichen	 die man in der Folge vermehrt	 zum Beispiel! !!
!!!� Enth�alt ein Text sehr viele Fu
noten	 arbeitet man vern�unf�
tigerweise mit Zi�ern	 die im Text hochgestellt werden	 vor der
Fu
note jedoch als normalhohe Zi�er gesetzt wird� � �Wortzwi�
schenraum� Fu
notentext�

Fu�steg Der Raum zwischen Satzspiegel und Papierkante unten�

Ganzseiten�Bildschirm Bildschirm	 der das volle Format einer Seite
�in der Regel im DIN�A���Format� unverkleinert zeigt� Doppelseiten�
Bildschirme zeigen eine volle Doppelseite�

Gemeine Kleinbuchstaben einer Schrift �vgl� auch Minuskel��



��

Grotesk nannte man im ��� Jahrhundert bei deren Aufkommen die
serifenlosen Antiqua�Formen �vgl� dort�	 weil sie den Zeitgenossen
eben so erschienen� heute eher ungebr�auchlich�

Helvetia Serifenlose Antiqua von Max Miedinger	 eine der am h�au�g�
sten verwendeten Schriften�

H
ohe einer Schrift wird oft als H�ohe der Versalien � also unter Aus�
lassung der Unterl�angen � gemessen	 ebenso aber auch als H�ohe
des Buchstabens mit Ober� und Unterl�angen de�niert � Grund f�ur
manche Verwirrung� Satzsystemhersteller benutzen leider unter�
schiedliche H�ohende�nitionen�

Hurenkind Begri� aus der Setzersprache	 der eine einzelne	 letzte Zei�
le eines Absatzes bezeichnet	 wenn diese am Anfang einer neuen
Kolumne �vgl� dort� steht� Unbedingt zu vermeiden"

Initial �e� Gr�o
erer und�oder ausgeschm�uckter Gro
buchstabe am An�
fang eines Kapitels oder Absatzes�

ISBN Abk�urzung f�ur Internationale Standardbuchnummer� sie setzt
sich zusammen aus den Einzelnummern f�ur den Sprachraum	 den
Verlag	 eine interne Verlagsnummer und eine Pr�ufzi�er und ist
seit ���
 in allen B�uchern zu �nden�

Italic Andere Bezeichnung f�ur kursiv �vgl� dort��

Kalligraphie Manuel erzeugte	 freie Schreibschrift mit individuellen
Varianten und Ausschm�uckungen	 die mit viel �ubung auch mit
PC und Maus erzeugt werden kann�

Kanzlei�Schrift Mehr oder weniger genormte Schreibschrift	 die fr�uher
� ab dem Mittelalter � zu Abfassung o�zieller Urkunden benutzt
wurde�

Kapit
alchen Schriftgarnitur	 bei der die Gemeinen �vgl� dort� die
Form der entsprechenden Versalien haben� Bei echten Kapit�alchen
haben alle Zeichen Grundstriche derselben St�arke	 bei unechten
werden Versalien kleinerer Schriftgrade �vgl� dort� verwendet�

Kerning �vgl� Unterschneiden�

Klassizistische Antiqua Form der Antiqua im ausgehenden ��� Jahr�
hundert	 abgeleitet aus Kupferstecherschriften mit d�unnen	 �uber�
gangslos angesetzten	 waagerechten Serifen Beispiele sind Bodoni	
Century oder Walbaum�
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Kopfsteg Oberer Papierrand bis zum Satzspiegel�

Korrekturfahne Ausdruck eines gesetzten	 aber noch nicht umbro�
chenen Textes	 der von Autor	 Lektor und�oder Korrektor auf
Fehler durchgesehen wird�

Korrekturzeichen Genormte Zeichen �u�a�vorn imDuden�Rechtschreibung
zu �nden�	 mit denen in der Korrekturfahne �vgl� dort� Fehler an�
gemerkt und berichtigt werden�

Kursiv An �altere Schreib� und Kanzleischriften �vgl� dort� angelehn�
te	 leicht nach rechts geneigte	 weichere und eigens gezeichnete
oder zus�atzlich �uberarbeitete Garnitur einer Schrift�

Laserbelichter Ausgabeger�at f�ur elektronisch erfa
te Text�	 Gra�k�
und DTP� Dateien mit hoher Au��osung� Dieses Buch zum Bei�
spiel wurde auf einer Linotronic mit einer Au��osung von bis zu
���� Linien�cm ausgegeben� Die Ausgabe kann je nach Bedarf
auf Papier oder Film erfolgen�

Laserdrucker Ausgabeger�at f�ur DTP�Dateien oder andere elektro�
nisch erstellte Dateien	 das nach dem Prinzip von Fotokopierern
ein elektrostatisches Bild auf einer Trommel erzeugt und auf Pa�
pier �ubertr�agt� Die Au��osung liegt bei 
�� dpi �vgl� dort�	 h�oher
au��osende Ger�ate sind bereits verf�ugbar�

Layout Anordnungsentwurf des Auftraggebers oder Art Directors �sie�
he dort�� Zeigt Setzer oder Druckvorlagenhersteller	 wo und wie
Bilder und Texte positioniert werden sollen�

Legende Texterkl�arungen zu einem Bild	 einer Karte	 einem Diagramm
o��a�	 auch innerhalb desselben�

Lektorieren Inhaltlich�stilistische �uberpr�ufung	 �uberarbeitung und Kor�
rektur eines Manuskriptes durch den Verlag vor der Ver�o�entli�
chung�

Ligaturen Eigenst�andig entworfene Verbindungen zwischen zwei Buch�
staben	 heute kaum noch verwendet�

Lineale AmBildschirmrand sichtbare Ma
unterteilungen in DTP� oder
Gra�kprogrammen	 deren Ma
systeme umgeschaltet werden k�onnen
�meist cm	 inch	 point� und sich dem jeweils gew�ahlten Ma
stab
angleichen�
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Linearschriften Meist serifenlose Schriften	 bei denen alle Striche
dieselbe Breite haben� Viele scheinbare Linearschriften �wie etwa
die Futura� sind �uberarbeitet und haben unterschiedliche Strichst�arken�

Linksb
undig Zeilenfall	 bei dem alle Zeilenanf�ange links senkrecht
untereinanderstehen	 w�ahrend die Zeilenenden frei auslaufen �vgl�
auch Flattersatz	 Rauhsatz��

lpi Bedeutet Lines per Inch	 Linien pro Zoll� Die Au��osung von Halb�
tonbildern �Fotos� wird so vereinbart und spielt besonders bei der
Foto�Digitalisierung mittels Scanner eine wichtige Rolle� Maku�
latur Drucke	 die unbrauchbar sind� Fehldrucke� Wurden fr�uher
manchmal unter die Tapete geklebt	 daher gibt es daf�ur heute
���ussige Makulatur��

Manuskript Eigentlich �Handgeschriebenes�� Vom Autor niederge�
schriebene Fassung eines Textes	 der zur � gesetzten und ver�
vielf�altigten � Publikation bestimmt ist�

Marginalie Randbemerkung� Marginalienspalten enthalten Erl�aute�
rungen und �oder Abbildungen�

Minuskel �altere Bezeichnung f�ur Kleinbuchstaben�

Oberl
ange Ma
anteil der Gemeinen �vgl� dort�	 die �uber die m�h�ohe
�vgl� dort� herausragen	 wie dfghjklpqty�

OCR�Schriften Genormte	 stark stilisierte	 maschinenlesbare Schrift	
z�B� im unteren Teil von Scheckformularen�

OCR bedeutet optical character recognition �optische Buchstabener�
kennung��

Parenthesen Klammern� �runde�	 �eckig�	 geschweifte�

Pica Im amerikanischen Ma
system etwa	 was bei uns Cicero bedeu�
tet� Beide Einheiten gliedern sich in �� Punkte bzw� points�

Picasystem Siehe Pica� Ein Inch � � Pica�

Pica Speicherformat f�ur vektor� oder objektorientierte Gra�k� Wird
leider in unterschiedlichen Programmen auch unterschiedlich aus�
gelegt	 so da
 auf absolute Kompatibilit�at kein Verla
 ist�

Pictogramm Vereinfachtes Bildzeichnen	 das einen typischen Gegen�
stand oder eine typische Situation auf grundlegende Formen re�
duziert darstellt	 z�B� auf Verkehrsschildern�



�� A GLOSSAR F	UR TYPOGRAFIE UND LAYOUT

Pinselschrift Schrift	 die ihren formalen Charakter auch als Satz�
schrift daher hat	 da
 sie wie mit dem Pinsel gezeichnet aussieht�

Pixel Kunstwort f�ur picture element �Bild�Element�� Pixels sind auf
dem Bildschirm oder beim Ausdruck die kleinstm�oglichen Be�
standteile	 die auch bei Vergr�o
erung nicht weiter bearbeitet und
unterteilt werden k�onnen�

PostScript� Programmiersprache der Fa� Adobe	 die � mit entspre�
chenden Programmen automatisch	 auch ohne Mithilfe des Benut�
zers � Schrift und Gra�k in ein gr�o
en� und au��osungsunabh�angi�
ges Datenformat �ubersetzt und so f�ur geeignete Ausgabeger�ate	
etwa Laserdrucker oder Laserbelichter	 verf�ugbar macht�

Proportionalschrift Schrift	 in welcher jedes Zeichen die Breite ein�
nimmt	 die es optisch braucht �im Gegensatz zur Schreibmaschi�
nenschrift	 bei der alle Zeichen gleich breit sind��

Punkt Kleinste Ma
einheit des europ�aischen typogra�schen Ma
sy�
stems	 nach dem Franzosen Didot benannt� Ein Didot�Punkt ent�
spricht �	
�� mm� �Dagegen mi
t ein Point des Pica�Systems 
	��
mm��

Rechtsb
undig Zeilenfall	 bei dem alle Zeilenenden rechts b�undig un�
tereinander angeordnet sind	 w�ahrend die Zeilenanf�ange links �at�
tern� �Nur in kleinen Textmengen gut lesbar" Nicht zu h�au�g
anwenden��

Rechtschreibkontrolle� In den meisten Texterfassungs� und DTP�
Programmen enthaltene Hilfsfunktionen	 die durch Vergleich mit
einem gespeicherten W�orterbuch den Text auf Schreibfehler durch�
arbeiten und durch eigene Zus�atze erweiterungsf�ahig ist�

Retusche �uberarbeitung eines Fotos auf manuellem Wege oder bei
einem eingescannten Bild am Bildschirm	 um st�orende und feh�
lerhafte Bildstellen zu �uberarbeiten und anzugleichen�

R
omische Capitalis Urform der lateinischen Gro
buchstaben�Alphabete�
Ber�uhmtes Beispiel ist die Trajanss�aule in Rom� Mit Schriftzei�
chen von einer Endg�ultigkeit	 da
 man annehmen k�onnte	 sie seien
erst heute entworfen worden�

Satzfahne Druck des �unkorrigierten� erfa
ten Satzes ohne Ber�uck�
sichtigung der endg�ultigen Seitenaufteilung�
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Satzspiegel Die mit druckenden Elementen bedeckte Fl�ache einer Sei�
te mit Ausnahme der Seitenzahl� die Verteilung gilt in der Regel
f�ur das ganze Druckwerk�

Scanner Hardware	 die dazu dient	 Bildvorlagen optisch abzutasten
und das re�ektierte Licht in elektronische Information zu �uber�
setzen� Man unterscheidet Flachbett�Scanner	 bei denen die Vor�
lage glatt auf eine Glasplatte gelegt wird	 Rollen�Scanner	 bei
denen sie zwischen zwei Andruckwalzen hindurchgef�uhrt wird	
Hand�Scanner	 die manuell �uber die Vorlage gef�uhrt werden und
Overhead�Scanner	 die �uber eine liegende Vorlage hinweggleiten�

Schaugr
o�e Schriftgrade von mehr als �� Punkt	 auch Display�Gr�o
e
genannt	 die f�ur Headline�Satz �vgl� dort�	 Anzeigen	 Plakate usw�
benutzt werden�

Schriftfamilie Gruppe formal zusammengeh�orender Schriften mit dem�
selben Namen	 die in unterschiedliche Garnituren �vgl� dort� un�
terteilt ist� Gew�ohnlich von einem einzigen Entwerfer gescha�en�

Schusterjunge� Begri� aus der Setzersprache f�ur die erste Zeile eines
neuen Absatzes	 die �eventuell sogar eingezogen� als letzte	 ein�
zelne Zeile einer Kolumne erscheint �vgl� Hurenkind�� M�oglichst
zu vermeiden"

Serifen Endstriche der Antiqua�Buchstaben	 z�B� als Abschlu
 der
Grundstriche zur Schriftlinie hin�

Serifenlose Schriften Aus der Antiqua entwickelte Schriften	 oft mit
linearem Strich	 die keine Serifen �vgl� dort� aufweisen�

Silbentrennung� Moderne DTP� und Textprogramme trennen W�orter
nach vorgegebenen Algorithmen �vgl� dort� der jeweilig einge�
stellten Sprache� Alternativ bzw� erg�anzend dazu ist der wahl�
freie Trennstrich	 der unsichtbar manuel eingegeben wird und nur
wirksam ist	 wenn das Wort am Zeilenende an der vorgegebenen
Stelle getrennt werden kann� Dies ist notwendig	 weil Trennalgo�
rithmen nie vollkommen arbeiten k�onnen� Beispiel� �Trenne nie
st�� Diese Regel gilt nicht bei zusammengesetzten W�ortern wie
�Verfahrens�technik�	 die von fast allen Trennalgorithmen falsch
getrennt werden�

Times Antiqua�Familie innerhalb der Barock�Antiqua� Neben der
Helvetica die meist verwendete Schrift�
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Typogra�e Die Lehre von der �funktionalen und �asthetischen� Gestal�
tung von Buchstaben	 Schriften und ihrer Anwendung in Druck�
werken	 aber auch in allen anderen Bereichen wie im Fernsehen
oder auf den Stra
en�

Umbruch Zusammenstellung aller druckenden Elemente zu einer Sei�
te �Text	 Legenden	 Gra�k	 Bilder usw���

Um�ie�en Layout�Funktion in DTP�Programmen	 bei der Text zu
anderen Elementen der Seite � etwa unregelm�a
ig geformten Bil�
dern � automatisch einen vorgegebenen Abstand einh�alt�

Unterl
ange L�ange von Buchstaben wie g	 j	 p	 q	 zwischen der Schrift�
linie und dem unteren Buchstabenende�

Unterschneiden Verringerung des Buchstabenabstands bei sogenann�
ten kritischen Zeichpaaren wie VA oder Te	 um optisch au��allige
Leerr�aume zu vermeiden �vgl� AFM�Dateien	 Kerning��

Versalien GRO
BUCHSTABEN einer Schrift �auch Majuskeln��

Versalzi�ern Normale Zi�er in der H�ohe der Versalien	 also ��
�������
�vgl� Versalien	 Minuskelzi�er��

Vorschub Bezeichnet den Abstand von Zeile zu Zeile� Im Gegensatz
zum Durchschu
	 der den Abstand zwischen den Zeilen charakte�
risiert�

Wysiwyg Kunstwort f�ur �What you see is what you get� �Was du am
Bildschirm siehst ist dasselbe wie das	 was beim Ausdruck heraus�
kommt�� Noch nicht v�ollig befriedigend erreichtes Grundprinzip
von DTP�
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